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MaremaTuka GolbIHIIA WKEHTYpY»
XanpIKapanabiK 0alKaybIHbIH YITTIK JAeHrelaeri
EPEXECI

L. 2KAJIHIbI EPEXEJEP

1.1.  XanblkapanblK KeHrypy MaTeMaTHKanblK Oalikay - Oyl MeKTel
OKYIIBLIAPBIHBIH MaTeMaTHKaHbl OKYFa JEreH KbI3bIFYIIBUIBIFBIH JaMbITY KOHE
KOJIay MaKcaThIHIa OTKI3LIETIH XaIbIKapalblK MaTEMATHKAIBIK ONBIRAAD CAMBICK]
(6ynan api - baiikay).

1.2. balikaynpln Herisri MiHOETTepi: - MaTeMaTHKAIbIK eCeNTepAi IIeImyre
MYMKiHZiriHme keOipex Oanamapisl Tapry, op OKylIblFa Oenrimi 6ip macerne
Typalibl OMIIAYbl JKaHbl, KbI3bIKTBI, TIIITI KOHII ic 60JIa alaThiHBIFEIH KOPCETY.

1.3. balikaynpiH yATTBIK Yiiectipymici «/lapbi» PecryOnuKanbIK FHUIBIMU-
HPaKTUKAJIBIK OpTasbIFbl (Oyan api - «/Jlapeiay PFT10) 6obin tabbuiaibl.

1.4. baiikaynel xapxbulauasipy Kaszakcran PecnyGnmKachbIHBIH 3aHHAMACHIHIA
THIMBIM CalbIHOAFaH KO3/IepJIeH XKY3€ere achlphlIabl.

II. KOHKYPCKA KATBICYHIBIJIAP
2.1. baiikayra xanmel opra 6imim Gepy MexemenepiHiH, KochiMiua 6inmiM Gepy
MeKeMeslepiHiy  2-11  ChIHBINTApPBIHBIH OapiblK OKyUIbUIaphl (OymaH opi -
KaTBICYIIbLIAP) MEHIUIK HBICAHbIHA, BEIOMCTBOJIBIK )KOHE ayMaKTBIK THECLTiriHe

KapaMacTaH KaTbiCa ajJlaJbl.

2.2. baiikay kesinme balikayra KaTbICylIBLTapAbiH JepOec JepeKTepiH oHJey
Kaszakcran PecriyOnuKachbIHBIH 3aHHAMACHIHA COMKEC KY3€re achIPhIIaEbL.

2.3. baiikay KaTeicyiubliapsl baiikayra epikti Typae Balikayra KaTbicazipl.

2.4. baiikayra KaTbICy alfbIH-aJla )KoHE KeHiHTi ipiKTeyCi3 xKy3ere achbIpbuIapl.



IIl. KOHKYPCTBI YUBIMJIACTBIPY

3.1. baiikay/blH yHBIMIACTBIPBUTYBI MeH oTKi3inyiH PecnyGmuxansix «Jlapbia
FBUTBIMU-TIPAKTHKAJIBIK OPTAJIBIFBI AMPCKTOPBIHBIH OYHPBIFBIMEH ¥ HBIMIACTBIPY
xoMuTeTi (OyaH opi - ¥HbIMAACTHIPY KOMMTETI) KAMTAMACHI3 €TE/Ii.

3.2. baiikayansl oHialin pexumae games.daryn.kz caitreiga «/lapela» opTanbiFsl
OTKI3el

3.3. balikaynblH OTKi3iMyiH KamMTamacbhl3 €Ty YUIiH «/JlapbiH» OpTanbIFbl
games.daryn.kz nnatdopmacein naiibiHaiael. balikayablH TancekpManapbl OHIailH
(popMaTKa aybICTBIPBIIIEL.

3.4. baiikayapiH ¥ HBIMIAcThIpY KoMUTeTI: - KOHKYpPCTBIH KYHAEPIH aHBIKTAHIbL;

- OKBUT caMblH balikayra KaxXeTTi YHBIMIACTBIPYIUBLIBIK, TEXHUKAJIBIK JKOHE
sficTeMeNiK MiHICTTepAi NalbIHAy JKoHE eIy OOMBIHIIA KEHECTEep OTKI3eMl; -
KOHKYPCTBIK TalChipMaliap/bl JaibplHAAY/(bl JKoHE OeKiTyzi yHbIMIaCThIPY /b
KaMTaMachl3 €Telll; - )Kapblc TaIChlpMaapblHbIH KYPbUIBIMbIH, TAIICHIPMANap CaHbI
MEH OJlap[bl OpBIHIAYFa OepiNeTiH yaKbITTHl aHbBIKTalbl; - balikay HoTHXKeNnepin
TajJiakapl; - OOnbICTBIH OGactel OlniM GackapManapeina, «JlapblH» alMaKThIK
opTajbIKTapblHa Xxabapnaiapl; - bafikayra akmapaTThlK Konjay KopceTefi; -
baiikay oKeHIMIasJapblH Mapanarray YUIiH JAAINIOMAAD MaldbIHAANIBl JKOHE
OJapABIH TapaTBIIYBIH KaMTamacels erelli; - «KeHrypy» oiibiH-GaiikaybIHBIH
XaybIKapasblK YHABIMIACTEIPY KOMUTETIHE XalbIKapajblK TalchpManap OaHKiH
KYpy OOWBIHIIIA YCHIHBICTAD €HII3e/].

3.5. balikay bl callbIH epiKTi TYp/ie Kapaiua aiblH/a OTKi3iie.

3.6. KoHKypcKa KaTbiCylIbliap KEHIYpY OHbIH-0aiikay KOFaMIaCTBIFBIHBIH JKbLI
CallbIHFBI  XaJBIKApaIbIK KOH(EPeHIMSACEIHAA OeKiTiired — TarchpManap bl
XaJbIKapaJbIK OaHKI HEeTi31H/e TarchipMaapibl OpbIHAANIEL.

3.7. baiikayra apHajraH TanchpManapiblH Ti3iMiH badikayabin ¥Y#eIMaacTeIpy
KOMHUTETI OeKiTe/.

3.8. «/lapblH» alMaKTBIK OpTaNbIKTApPbl aynaHIbIK OiniM OemiMaepine (MeKTen
yMBIMaacTEIpyIIblIapbiHa) baiikay Typaisl xabapiaiab.

3.9. baiikayra YHBIMAAcTBIpy KOMUTETI OenriiereH Meps3iMie KaTbiCy YVILiH
KaTeIcywbliap games.daryn.kz calfTeIHIa TipKemyi Kepek.

IV. TAIICBIPMAJIAPABIH MA3MYHbBI men KYPLLIBIMBI

4.1. bailikayra karteicymblnapra 1-4 ceiHpinTap yurid 24 cypakraH xoHe 5-11
CchiHbInTap yurH 30 cypakraH TyparblH TanceipManap YChIHbLIAABL. Op Cypak 5
MYMKIH JKayanTaH Typajbl, onapiasiy 6ipeyi raHa mypbic. TanchlpMaHBIH KeneMmi



MEH Ma3MyHbI OHBIH TOJBIK OpBIHAANYbIH Oinjipmeini. Tarceipmanap apackinga
OKBITy Oar/iapiiaMacbliHa KipMereH cypaxrap 60Jiybl MyMKiH.

4.2. baiikayra KaTbICYyIILIIApABIH Op JKac TOOBI OOMBIHIIA TaTCBIPMAIAPIb]
Oaranmay OkoHE OJapAbl OPBIHAAY YakbiThi Y HBIMAACTHEIPY KOMHTETIMEH
AHBIKTAJIA/IbI.

4.3. baiikay noTwkenepin Oaramay KOHKypcKa KaThICYIUBIHBIH KMHAFaH
yranIapelHblH JKalnbl caHbl (Naifbi30eH) HeriziHge jKy3ere achipbUlaibl. Op
TarchlpMa YILUiH €H KOII yall CaHbIH Y HbIMIACTHIPY KOMUTETI aHBIKTAHIbI.

V. KOHKYPC TOPTIBI

5.1. batikaynpiH YUBIMIACTBIPY KOMMTETI JKBLI CalblH OOJBICTBIH Herizri Oinim
OackapmanapeiHa, «lapbIH» aliMaKTHIK OpTaTbIKTapbiHa Xabapuaipl.

5.2. A¥makTeIK opTanblKTap bailikay Typanbl akmapar Taparazabl, baiikayra
KaTBICyIIBIIapra, MyFaliMaepre XoHe aTta-aHajlapra akmnapar 6epy VImiH THICTI ic-
niapajiap eTKizei.

5.3. barikay Typansl aknapat MatepHerteri Caiibic maparbIHga OpHAIACTBIPBIIFAH.

5.4. baiikay oKyweLiap/blH 6ec jxac TonTapsl yiiliH eTKisineni: - 1-2 chiHbIITAap; -
3-4 cpiHbInTap; - 5-6 CHIHBIITAP; - 7-8 ChIHBINTAP; - 9-11 ChIHBINTAp.

5.5. baiikayibIH TecTiiey 75 MHHYTKA CO3bLIAIBI.
VI. KOHKYPC KOPBITBIHbBICHI

6.1. baiikayneiH OKeHimnasnmapein — BaiikaynasiH — YHbIMOAcTeIpy — KOMHMTETI
AHBIKTAUIbI.

6.2. baiikaynein YHbIMJacThIpy KoMHTeTi: - baiikay TancelpmasiapbiH Garanay
enmemaepin 6exirelii; - balikay TarchipManapbHbIH OPbIHAATYBIH TEKCEPE/l sKoHE
Oaranaibl;

6.3. baiikay »xeHimnazmape!l I, II, Il mopexeni JUITIOMIAPMEH JKOHE MakTay
Kara3JlapMeH mMapanaTTaaajibl.

[, II xome III nopexeni aunmoMaapAblH caHblH baliKayablH ¥ HbIMIacTeIpy
KOMUTETI aHBIKTal B! (ChIHBIN OOMBIHIIA).

6.4. baiikay >KeHIMIa3JapbIHbIH IUTUTOMIAaphiHa balikayasry XabIKapabIK
YHBIMIACTHIPY KOMUTETIHIH TOParachl xoHe «JlapbiHy» OpTabIFbIHbIH JUPEKTOPHI
KOJI KOSLIIBI.



JKenimnasaapaply AuMIIoMaaps! (aiiMakrap GoiibiHiia) VIHTepHETTe 3IeKTpOHIbI
TYPA€  OPHANACTBIPLIIAALL — OJEKTPOHIBIK  pecypcka  colikec  cinTeme
KaTBICYIILIHBIH J)KeKe KaOWHETIHIEe OpHAIACTHIPBIIFaH

6.6. Onnaiin dopmarrarsl gumioMmaap QR koasiMeH Oipre OHBIH JKapaM/bLIbLIFEIHA
COMKEC Kacalazbl XKOHE CI3JIIH JKeKe KaOMHEeTIHi3re )KYKTeIeTi.

6.7. baiikaynpiH HoTHKenepi ¥UbIMAACTBIPY KOMUTETI Oenrieren mepsime
Mutepnerreri balikaynbiy pecmu caliThIiHaa XKapUsIaHAIBL.

VIL KATBICYMIBLIAPJBIH KYKBIKTAPBI MEH MTHIETTEPI

7.1. baiikay KeseHi OapbIChlHIa KATBICYIIbI: - KAXETTI KEHCE Tayapiapbid
maiananyra, - epekume »xarjpainapma TecTrik jxo6a eTeTiH KepiaeH KeTyre
KYKBLITBI. ‘

7.2. baiikay Ke3eHinle KaThICYIIbIFa TBIHBIM CalBIHAIbL: - KiTanTap, AoNTeplep,
Kasbanmap, MEHIIIKTi BJIEKTPOHABI aKnapaT KypalJapblH oKejlyre KoHe
nainajabyra: - COUnecyre, OpHajlacKaH )KepiH e3repryre.

7.3. bafikayra KaThICymbl €HOCKTI KOpFay epexesepiH, CaHUTAPIIBIK-TUTHEHANBIK
epexeNepal caKkTayra MIHIETTi.

7.4. Katbicymbl Keeci skaraaitiapa balikayra KaTeICyIaH MIBIFAPBUTYBI MYMKIH: -
baiikayapl eTki3yiH OeirieHreH Topribi OGy3einran; - VHTepHeT-pecypcTapibl
o/ielil mananany.



